Fantasy 

Worlds

Настольный варгейм 

С использованием фэнтезийных

Миниатюр

В одной армии могут находиться, например и эльфы, и орки. То есть, в любом войске могут находиться воины разных фракций.

Фракции.

Орки. Самая брутальная раса всего фэнтезийного мира. Они не ведают ни страха, ни жалости. Орочьи воины обладают огромной силой, и каждый может использовать заклинание уничтожения.
Люди(разбойники, римляне, варвары, русичи, викинги). Несмотря на некую примитивность в вооружении и мышлении, люди становятся очень опасным противником когда входят в состояние берcерка.
Рыцари(все рыцари ИС Castle Craft). Закованные в тяжелые доспехи, рыцари вселяли ужас в сердца своих врагов.
Рыцари обладают безмерным благородством и отвагой. Их страшную силу дополняет искусство телепортации.
Эльфийские девы. Управляющие эльфийской конницей, эти воительницы заставляют врага жалеть, о том, что он объявил войну столь величественной расе. Эльфийки безмерно красивы, смелы в бою, и

искусны в магии. Основным заклинанием дев является Повышение морального духа своей армии.
Тени. Самый таинственный народ в стране Эсгорн. Обладают уникальной техникой боя, очень быстры, и самое главное - умеют пользоваться заклинанием воскрешения.

Гномы. Трудолюбивый и богатый народ. Гномы - самая мирная фракция, когда-либо существовавшая в Эсгорне. Обладают заклинанием принудительного перемещения.
Ход игры

Поле должно быть, как минимум метр на метр. В Fantasy
Worlds могут играть до 4х человек. Игра проходит в виде компании или имеет миссионное предназначение.
В игре присутствуют 6, 12 и 20гранные кубики. Игроки ходят по очереди, всеми своими воинами. Воины ходят по-отдельности с помощью линеек Castle Craft. Кавалерия ходит в две линейки.

Стрельба

Любой воин может выстрелить в бойца противника из своего лука/арбалета, если расстояние между ними не больше длинны 2х линеек. Стрельба будет произведена в том случае, если на 12гранном кубике, у атакующего выпадет число, которое будет не больше  или равно 6. Тогда воина противника постигает смерть.
Примечание

Если стреляет эльфийская дева, то стрельба производится, если на

12гранном кубике выпадет число, которое будет не больше  или равно 9.
Ближний бой
Любой воин может атаковать или быть атакованным, причем эти действия могут сделать до восьми бойцов одновременно. Чтоб бой начался, подставки воинов должны соприкасаться. При одиночном бое игроки кидают 6гранный кубик и сравнивают получившиеся результаты. Тот игрок, у которого получилось большее число, выигрывает бой. В случае коллективной схватки (больше 2 пехотинцев), игроки кидают то число 6гранных кубиков, сколько бойцов игрока учувствуют в бою.
Атакующий бросает кубик (и) первым.

Примечание

В случае схватки с эльфийской девой, которая  находится на крылатом коне, атакующий должен быть на той высоте, на которой он будет на одной высоте с всадницей. Атакованный не может дать отпор деве.
Магия, заклинания.
Магия нужна для нанесения вреда армии противника и для  блага своего войска. У каждой фракции своя магия. Каждый отряд может использовать только свои заклинания и только один раз за ход.
Орки. Заклинание Разрушения. Суть заклинания заключается в разрывании тела воинов противника. Активируется, если на 20гранном кубике выпадает 10, 15 или 20. 10-умирает один вражеский боец, 15- три, 20- шесть.
Люди. Состояние берсерка. Полное безумие, на один ход любые четыре человека становятся неуязвимыми. Состояние берсерка получается, если на выкинутом 12гранном кубике выпадает 6 или 12.

Рыцари. Искусство телепортации. Любой рыцарь может переместиться в любое место, кроме поместья некроманта. На 6гранном кубике должна выпасть единица, чтобы один рыцарь оказался в любом месте.
Эльфийские девы. Повышение морального духа армии. Своим пением эльфийки повышают моральный дух армии на 5 ходов, если на 20гранном кубике выпадает 6, 8, 14, 19.
Гномы. Принудительное перемещение. Издавна гномы умело пользовались магией рун. Если заклинание выполнено верно, то любой во противника оказывается в месте, которое вы укажете. Чтобы перемещение выполнилось, нужно получить на 12гранном кубике  одно из этих чисел: 1, 7, 11, 16, 18.
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